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Bitkileri sulayin, ‘

puanlari toplayin! -t

Bahgelerinizdeki bitkiler su istiyor. Ama dikkat, su ne ok fazla ne de gok az olmali,
yoksa puan kaybedersiniz. Su zarinizla gereken su miktarini atin, bitkilerinizi

filizlendirin ve olabildigince fazla puan hasat edin.
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4 acik mavi su zari
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Herkes oyun tahtasindan bir gizelge, bir agik mavi su zari ve bir kalem (dahil
degildir) alir. Tim gizelgelerin ayni bahge tarafinda, A veya B iizerinde (cizelge-
nin sag ust tarafinda bulunur) olmasina dikkat edilir. Baglangicta A bahgesiyle
oynanmasini éneririz. Bitkilerden en gok anlayan kimse o baslar ve koyu mavi

su zarini da alir.



Oynanis Sekli
Her tur, tiim oyuncular bos bir sulama noktasina (0] tam olarak bir say1 yazar.
Koyu mavi zara sahip oyuncu kimse sira ondadir. Herkes ayni anda agik mavi
su zarlarini atar. Siradaki oyuncu ayrica koyu mavi su zarini atar ve iki zardan
birini tekrar atip atmayacagina karar verir.

Sonra herkes, kendi acik mavi su zarindaki saylyr koyu mavi su zarindaki
saylyla toplar. Her iki zarin toplamini gizelgesindeki herhangi bir bos sulama
noktasina (0] yazar. Herkes kendi toplamini yazinca, koyu mavi su zari saat
yontindeki bir sonraki kisiye verilir. Sira bu kisiye geger. Simdi, yukarida tarif
edilen adimlar tekrarlanir. Tlim sulama noktalar birer say ile doldurulana
kadar boyle devam eder.
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Ornek: Alex, agik mavi su zariyla 4 attr. Siradaki oyuncu olan Tom ise 3 ve 2 atti.
Alex, kendi attigi 4 ile koyu mavi su zarindaki 3'l topluyor ve bir sulama
noktasina toplam sayi olan 7'yi yaziyor. Tom kendi toplami olan 5'i bir sulama

noktasina yaziyor.
A Bahgesi

. Rengarenk gigekler:

Hersatlrda ciceklerin yaninda, sayili bir sulama kabi vardir. Bu sayi, o satirdaki
ciceklerin ne kadar suya ihtiyaci oldugunu gdsterir. Su zarlarinla elde ettigin
sonuglarin bu saylya olabildigince yakin olmasini saglamaya calis.




Bir satira kag tane sayi yazman gerektigini, sulama noktalarinin sayisindan
anlayabilirsin. Bir satirdaki tim sulama noktalarini doldurduktan sonra, yan yana
yazdigin sayilari topla ve toplami, sulama kabindaki sayiyla karsilastir.

Cicekleri dogru miktarda sulamayi basardin mi?
Harika. Cicekler bilyiiyiip glizellesecek! O satira ait yuvarlak puan alanina
+5 puan yaz ve onun yanindaki kiigik zar semboliinii () daire icine al.

Ciceklere gok fazla veya ¢cok az mi su verdin?

Tih! Gerekli miktar ile verilen toplam su miktari arasindaki farki, o satira ait
yuvarlak puan alanina (3 eksi puan olarak yaz. Fazla sulamak ile az sulamak
arasinda higbir fark yoktur.

Ornek: Alex gerekli olan 14 suyu @-;

tutturamadi. Sulama noktalarina WESEE ]U . @ 4
yazdi§i sayilar toplamda 13 (7 + 6) yapiyor. Aradaki farki -1 olarak puan alamna
yazmasi gerekiyor. Bu durumda kiigik zar sembollni daire igine alamaz.

¢
X ® Zar bonuslart:

Her g cigek satir birlikte bir boltim olusturur. Her bolimin yaninda bir zar
bonusu vardir. Bir bdlimdeki iig zar semboliiniin hepsini () daire igine almay!
basarirsan o béliimiin sagindaki zar bonusunu agarsin. Her bonus sana bir
avantaj sadlar ve bunu, sira sende degilken bir kez kullanabilirsin. Kullandigin
bonuslarin iizerini gizerek bunlarin bittigini belirt. Ayrica birden fazla bonusu tek
bir turda birlestirebilirsin.

Not: Sira sende degilken, sadece kendi acik mavi su zarini atarsin. Koyu mavi
su zarini kim atiyorsa o esnada sira aslinda o kisidedir.



Toplamini +1 veya -1 olarak degistirebilirsin. Ornegin, atilan iki zarin
I8 toplami 12 ise, bunu 11 veya 13 yapabilirsin.

Zarlarda 5 ve 2 gelirse ve dolayisiyla 7 yazman gerekirse, bunun yerine

iki su zarindan (acik veya koyu mavi) bir tanesini yoksayabilirsin.
5 veya 2 yazmay! segebilirsin.

~—h
Acik mavi su zarini bir kez tekrar atabilirsin.
A

=
= Susamig dort yaprakli yonca:

Bu yonca inanilimaz susamis. Gok fazla suya ihtiyaci var ve sans getirdigi icin,
sana aldigi su miktari kadar puan kazandirir. Ug sulama noktasinin hepsini,
her biri i¢in bir say1 yazarak doldurmalisin. Bu iig sayinin toplamini arti puan
olarak hesaplarsin ve yuvarlak puan alani G i icine yazarsin. Hele bir de esit
miktarda sularsan yonca daha ok sans getirir. U¢ sulama noktasinin hepsine
ayni sayly1 yazarsan +36 puan alirsin.

%98 Dikenli kaktiis:

Bu dikenli arkadasa dikkat et! Kaktiisle ilgilenirken ekstra 6zen gostermen
gerekir ancak puan kaybindan kaginmak (neredeyse) imkansizdir. Ug sulama
noktasinin hepsini, her biri i¢in bir say1 yazarak doldurmalisin. Bu U¢ sayinin
toplamini eksi puan olarak hesaplarsin ve yuvarlak puan alani © igine yazarsin.
Kakttis en ¢ok, onu esit miktarda sularsan mutlu olur. Ug sulama noktasinin
hepsine ayni say1yi yazarsan puan kaybindan kurtulursun glinki kakttis 0 eksi
puan verir.



Ornek (oyun esnasinda):

Tom, ikinci boliimdeki gicekler igin gereken
tim su miktarlarina tam olarak ulagmayi
basardi. Zar bonusunu etkinlestirdi ve bunu,
sira onda degilken kullandi. Sadece Ugiincl
bolimdeki 25 su gereksinimini tutturamadi.
Yazdigi sayilar toplamda sadece 23 yaptigi
icin aradaki farki -2 olarak puan alanina
yazmas| gerekiyor. Tom, dért yaprakli yonca
bélimlnde +26 puana ulasti. Ug kez ayni

Pl =) : saylyl yazarak kaktlsten eksi puan alma-
= f@@@ mayi basardi.

B bahgesinde ayrica renkli gigekler, zar bonuslari, dort yaprakli yonca ve kaktis
var. Bunlar, énceden anlatilan sekilde isler. Buna ek olarak, B bahgesinde 2
cicek sapi vardir.

=2 W = & X1 Cicek saplar:
* Sugpig |\lavi ve turuncu gicek saplarinin her birindeki sulama
: noktalarina, sulama kaplari iizerinde gosterilen miktara
denk gelecek sekilde herhangi bir sirayla dért say1 yazman gerekir. Saplar
kesistigi icin sayilardan bir tanesi, her iki sap igin de gegerli olur. Turuncu sap
icin en fazla 20 su gerekirken, mavi sap i¢in de en az 36 su gerekir.

Bir saptaki tim sulama noktalarini doldurduktan sonra, yan yana yazdigin
sayilari topla ve toplami, sulama kabindaki sayiyla kargilastir.



Harika. Sap blyuyUp gizellesecek! Sapin yuvarlak puan alanina +5 puan
yaz. Bitkine 6zel ilgi gosterip 20 altinda veya 36 ustlinde suladiysan gerekli
miktar ile verdigin su miktari arasindaki farki en sagdaki puan alanina ilave
art1 puan olarak yazabilirsin.

Tuh! Ne yazik ki hig arti puan alamayacaksin. Yuvarlak +5 puan alaninin dzerini
ciz. Sonra gerekli su miktari ile verdigin toplam su miktar arasindaki farki
en sagdaki yuvarlak puan alanina eksi puan olarak yaz.

Ornek (oyun esnasinda):

Alex kendi gigek saplarini tamamen dol-
durmus durumda. Toplamda 40 yaparak
> 36 su ihtiyacini karsiladi. Yani +5 puan
ve de 36 ile 40 arasindaki farki (+4 puan)
aliyor. Toplamda 22 yaparak < 20 su ih-
tiyacini karsilayamadi. Yani hi¢ arti puan
almiyor ve bunun yerine, 22 ile 20 arasinda-
ki farki (-2 puan) eksi puan olarak yaziyor.
Alex, dort yaprakli yonca igin ¢ kez ayni

ol - ‘D [i] () savyiyazmayi basardi ve +36 puan aliyor.

Oyunun sonu
Sulama noktalarinin tamami herkes tarafindan doldurulunca oyun biter.
Tdm puanlar toplanir ve sonug, puanlama tablosundaki ilgili alanlara yazilir.
Alanlarin renkleri, hangi puanlarin oraya ait oldugunu gésterir. En ¢ok puana
sahip oyuncu kazanir!



Ornek (oyunun sonunda puanlama):

Tom, renkli gigeklerden toplamda +30 puan ald!
ve bu saylyl asaglya, puanlama tablosundaki ilk
alana yaziyor. Ondan sonraki alanlara da, dort
yaprakli yonca i¢in +26 puan, kakts icin de 0
puan yaziyor.

Tom toplamda 56 puan aldi.

Tek kisilik oyun
Tek kisilik oyunda sira daima sende olur. Yani her seferinde bir agik mavi ve bir
koyu mavi su zari atarsin. Ancak iki zardan bir tanesini toplamda sadece lig
kez tekrar atabilirsin. Her seferinde sag alt taraftaki tek kisilik
alanindaki ii¢ zardan bir tanesinin tzerini giz.
Herhangi bir turda bir zar bonusunu, etkinlestirdikten sonra
kullanabilirsin. Diger kurallarin hepsi ayni sekilde gecerlidir.

Puanina bagli olarak, Bitkilerle ayni dili konusuyorsun!
ne kadar buyuk bir Odundan agag analizi yapabilirsin.
bitki uzmani oldugunu Durup giilleri koklayan birisin.
Olgebilirsin. Geg agan bir cicek gibisin.
Sadece ektigini biciyorsun...
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