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jRieda las plantas
1 ]

y haz crecer‘esos
. puntos! i
Jugadores:1a4 Edad:de 8 afiosen: adglante- Duraci6n: 20 min aprox.
Las plantas de tu jardin estdn sedientas. Asegtrate de no regarlas de mas ni

de menos (si lo haces, perderds puntos). Lanza la cantidad adecuada con tu
dado de agua, haz crecer tus plantas y cosecha tantos puntos como puedas.
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1bloc de juego de doble cara

Preparacion del juego
Todo el mundo toma una hoja del bloc de juego, un dado azul claro y un ldpiz
(no estd incluido). Asegurate de que todas las hojas estén del lado del mismo
jardin, ya sea A o B (que se encuentra en la parte superior derecha de la hoja).
Recomendamos que al empezar juegues con el jardin A. A quien se le den
mejor las plantas empieza y también recibe el dado azul oscuro.



Como jugar
En cada turno, todo el mundo escribe exactamente un nimero en un espacio
de gota vacio [0). Quien tenga el dado azul oscuro, es el jugador activo. Todo el
mundo debe lanzar sus dados de agua azul claro al mismo tiempo. Si eres el ju-
gador activo, también deberds lanzar el dado de agua azul oscuro y decidir si
quieres relanzar uno de tus dos dados.

Después, todos sumadis el niimero de vuestro propio dado de agua azul claro al
nimero del dado de agua azul oscuro. Escribe el total de los dos dados en cual-
quier espacio de gota vacio (0] de tu hoja. Una vez que todos hayais escrito el
total, pasa el dado azul oscuro a la siguiente persona en el sentido de las agujas
del reloj. Esa persona es ahora el jugador activo. Repite los pasos descritos ante-
riormente. Haz esto hasta llenar todos los espacios de gotas con un nimero.
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Ejemplo: Alex sacd un 4 con su dado azul claro. Como es el jugador activo,
Tomés saco un 3y un 2. Alex suma su 4 al 3 del dado de agua azul oscuro y anota
un total de 7 en un espacio para gotas. Tom escribe su total de 5 en un espacio
para gotas.

Tomds

JardinA

¢ Flores coloridas:

En cada fila hay una regadera con un niimero junto a las flores. Este nimero
muestra cudnta agua necesita esta fila de flores. Intenta llegar a este resultado
con tus dados de agua con la mayor precision posible.




Puedes ver cuantos nimeros necesitas escribir en una fila segtin el nimero de
espacios para gotas. Cuando hayas Ilenado todos los espacios para gotas en una
fila, suma los nimeros que has escrito y compara el total con el nimero que
estd en la regadera.

iGenial! Las flores crecen y florecen. Anota +5 puntos en el espacio para puntos
redondo (3 de esa fila y marca con un circulo el pequefio simbolo de dado O a
su lado.

iUps! Anota la diferencia entre el agua necesaria y el total de agua que le diste
como puntos negativos en el espacio para puntos redondo (3 de esa fila. No
importa si regaste de mds o de menos.

Ejemplo: Alex no iguald los 14 ne- =) 1 ]
cesarios de agua. Los nimeros que W& 14/ +@ 1
escribio en sus espacios para gotas suman 13 (7 + 6). Tendrd que escribir la
diferencia de -1 en el espacio para puntos. No podrd marcar con un circulo el
simbolo de dado.

.
X ® Bonificaciones de dados:

Tres filas de flores forman una seccién. Hay una bonificacién de dados al lado de
cada seccion. Si consigues marcar con un circulo los tres simbolos de dados O
de una seccion, desbloquearas la bonificacion de dado que hay a la derecha
de esa seccion. Cada bonificacion te da una ventaja, que podrds usar una vez
durante un turno pasivo. Tacha las bonificaciones que hayas usado para indicar
que se han agotado. Puedes combinar varias bonificaciones en un solo turno.

Nota: Un turno pasivo es cualquier turno en el que solo lances tu propio dado
de agua azul claro. Quien esté lanzando el dado de agua azul oscuro estd en un
turno activo.



‘l Puedes cambiar tu total en +1 0 -1. Por ejemplo, si ambas tiradas resultan
+

E28 en un total de 12, entonces podras convertirlo en 110 13.

Puedes ignorar uno de los dos dados de agua (azul claro o0 azul oscuro).
Silos dados muestran un 5y un 2, lo que sumaria un total de 7, podrds
L8 clegir escribirsolo502.

—~a

‘ Puedes volver a lanzar el dado de agua azul claro solo una vez.
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=8 Trébol de cuatro hojas sediento:
Este trébol estd sediento. Necesita mucha agua y va a dar tantos puntos como
la cantidad de agua que reciba. Necesitas llenar los tres espacios para gotas
con un nimero cada uno. Sumards el total de estos tres niimeros como puntos
adicionales y los escribirds en el espacio para puntos redondo G9. El trébol da
mucha suerte si lo riegas de forma uniforme. Si escribes el mismo niimero en
los tres espacios para gotas, sumards +36 puntos.

&8 Cactus espinosos:

iTen cuidado con este espinoso cliente! Ten mucho cuidado cuando cuides a los
cactus, es (casi) imposible evitar perder puntos con ellos. Necesitas llenar los
tres espacios para gotas con un niimero cada uno. Sumarads el total de estos tres
nimeros como puntos negativos y los escribirds en el espacio para puntos re-
dondo (©. Los cactus estan mds felices silos riegas de forma uniforme. Si escribes
el mismo niimero en los tres espacios para gotas, evitas perder puntos porque
los cactus sumardn o puntos negativos.



Ejemplo (durante la partida):

Tomds iguald todos las cantidades de agua
necesarias para las flores de la segunda
seccion. Activo la bonificacion de dado y ya
la usé en un turno pasivo. Solo le faltaron
25de aguaen la tercera seccion. Los nime-
ros que escribid solo suman 23, asi que tiene
que escribir una diferencia de -2 en su
espacio para puntos.

Tomds sumd +26 puntos en la seccion del
trébol de cuatro hojas y evitd los puntos
negativos de los cactus al escribir el mismo
numero tres veces.

El jardin B también tiene flores coloridas, bonificaciones de dado, el trébol de
cuatro hojas y los cactus. Funcionan de la misma manera que antes. Ademds, el
jardin B tiene 2 tallos de flores.

ST W 5 & L) Tallos de flores:

PR e B .“ . IDebes escribir cuatro niimeros en cualquier orden en
: os espacios para gotas en cada uno de los tallos azul y

naranja para que coincidan con la cantidad de agua que se muestra en las re-

gaderas. Los tallos se cruzan para que uno de los nimeros cuente para ambos

tallos. El tallo naranja necesita un maximo de 20 de agua y el tallo azul un

minimo de 36.

Cuando hayas llenado todos los espacios para gotas en un tallo, suma los niime-
ros que escribiste y compara el total con el niimero de la regadera.



iGenial! El tallo crece y florece. Anota +5 puntos en el espacio para puntos re-
dondo del tallo. Si hiciste un esfuerzo extra y regaste menos de 20 0 mds de 36,
entonces podras escribir la diferencia entre la cantidad de agua necesariay la
que tu aportaste en el espacio para puntos del extremo derecho como puntos
adicionales.

jUps! Por desgracia no sumas puntos adicionales. Tacha el espacio para puntos
redondo +5. Luego anota la diferencia entre la cantidad de agua necesariay la
que tu aportaste como puntos negativos en el espacio para puntos redondo
del extremo derecho.

Ejemplo (durante la partida):

Alex ya llend por completo sus tallos de
flores. También alcanz el requisito de agua
de > 36 con su total de 40. Eso significa que
suma +5 puntos y la diferencia entre 36 y
40 (+4 puntos). No alcanzd el requisito de
agua de < 20 con un total de 22. Esto signi-
fica que no suma puntos adicionales y, en
A su lugar, debe escribir la diferencia entre
2[5 1 ‘5‘,;5‘ ) +3af 22y 20 (-2) como puntos negativos. Alex
pudo escribir el mismo nimero tres veces
para el trébol de cuatro hojas y suma +36
puntos.

Fin de la partida
Cuando todo el mundo haya completado todos los espacios para gotas, la par-
tida acaba. Suma todos los puntos y escribelos en los espacios correspondientes
del tablero de puntuacion. Los colores de los espacios indican qué puntos corre-
sponden a cada uno. jQuien tenga mds puntos gana!



Ejemplo (puntuacion al final de la partida):
Tomas consiguid un total de +30 puntos de las
flores coloridas y escribe este nimero en el pri-
mer espacio de la tabla de puntuacion. Escribe
+26 puntos por el trébol de cuatro hojas y o por
los cactus en los espacios siguientes.

Tomds obtuvo 56 puntos en total.

Modo solitario
En el modo solitario, siempre serds el jugador activo. Eso significa que siempre
tiras el dado de agua azul claro y el azul oscuro. Sin embargo, solo puedes
volver a tirar uno de los dos dados un total de tres veces. Tacha
uno de los tres dados que se encuentran en el drea de juego en
solitario en la parte inferior derecha cada vez. Puedes usar una
bonificacion de dado en cualquier turno después de activarla.
Las demds reglas se mantienen igual.

iEstas en la flor de la vida!

DeP?f]diendO detu pun- Ves el bosque y no solo los arboles.
tuacion, puedes medir Te detienes a oler las flores.
lo bien que se te dan las

Eres una flor tardia.

lantas.
P Cosechas lo que siembras ...
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