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Zalévejte rostlinky,
vykvetou vam body!

Pocet hracu: 1-4 Vek: od 8 let _I-'I%'rm’ doba: okolo 20 minut
Rostlinky ve vasi zahradce maji Zizer. Musite je zalévat tak akorat — kdyz jim

date vody moc nebo malo, pfijdete o body. Hodte na zalévacich kostkach
potfebné mnoZstvi vody, nechte své rostlinky rlst a sklidte co nejvice bodu.
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Priprava hry
Kazdy hra¢ si vezme list z herniho bloku, 1 svétle modrou zalévaci kostku
a tuzku (neni soucasti hry). Ujistéte se, Ze vSichni maji svj list otoceny stejnou
stranou navrch (zahradka @ nebo B, v pravém hornim rohu listu). Pro prvni hry
doporu¢ujeme zvolit zahradku A. Hra¢ s nejvic ,zelenymi* prsty zacina a vezme
si tmavé modrou zalévaci kostku.



Pribéh hry
V kazdém tahu si vSichni hraci zapisi presné jedno ¢islo do libovolného
prazdného policka zalivky [O). Aktivnim hracem je ten, kdo ma tmavé modrou
zalévaci kostku. VSichni hraci zaroven hodi svou svétle modrou zalévaci kostkou.
Pokud jste aktivnim hraéem, hodte navic tmavé modrou zalévaci kostkou.
Jestli cheete, muzZete také jednou ze svych dvou kostek hodit znovu.

Nasledné si vSichni k hodnoté na své svétle modré kostce pfictou hodnotu na
tmavé modré kostce. Soucet téchto dvou hodnot vepiste do libovolného
prazdného poli¢ka zalivky (0] na svém listu. Kdyz maji viichni zapsano, podejte
tmavé modrou zalévaci kostku dalSimu hraci po sméru hodinovych rucicek.
Stava se tak aktivnim hraéem. Odehrajte dalsi tah podle vySe popsaného postupu.
Timto zpusobem pokracujte, dokud nezaplnite véechna policka zalivky.

Piklad: Aje na svétle modré zalévaci kostce padne 4. Tom, ktery je aktivnim
hraem, na svych kostkach hodi 3 a 2. Aja si ke 4 pfi¢te 3 z tmavé modré
zalévaci kostky a do poli¢ka zalivky si poznaci soucet 7.Tom si do vybraného
policka zalivky napise 5.

Barevné kvétiny:
\Y kazdem fadku je vedle kvétiny symbol konvicky s €islem. Toto Cislo urcuje,
jakym mnozstvim vody je tfeba kvétiny v fadku pokropit. Snazte se dané
hodnoté svymi hody co nejvice pfibliZit.



Pocet policek zalivky v fadku urcuje, kolik ¢isel musite k dané rostlince pfipsat.
Jakmile vyplnite vSechna policka zalivky v nékterém radku, sectéte vepsana
Cisla a porovnejte je s hodnotou na konvicce.

Vlyborné — rostlinka prospiva a kvete! Do kulatého bodovaciho policka (3 v daném
fadku si pipiste +5 bod a zakrouZkujte také prislugny symbol kostky O.

Ajéje! Poznacte si rozdil mezi pozadovanym mnozstvim vody a vasi zalivkou
jako minusové body do kulatého bodovaciho policka @ v daném fadku. Je
jedno, jestli jste rostlinku zalili vice, nebo naopak méné, nez jste méli.

Pfiklad: Aja netrefila pozadované [ES¥E =) [ 1 ]
mnozstvi vody 14. Soucet G&isel pasy 14/ @ 1

v jejich polickach zalivky je 13 (7 + 6). Do bodovaciho poli¢ka napise rozdil
hodnot, tedy -1. Symbol kostky zakrouzkovat nesmi.

Bonusy ke kostkam:

Kazdé 3 fadky rostlinek tvori spolecny Usek. Vedle kazdého useku je vyznaceny
bonus ke kostkam. Pokud se vam podafi v 1 Useku zakrouzkovat véechny 3
symboly kostky (J, odemkne se vam pfislusny bonus. Bonusy vam daji
jednorazovou vyhodu, kterou smite pouzit, jen kdyz jste pasivnim hracem.
Pokud bonus pouZzijete, $krtnéte si ho, abyste védéli, Ze uz ho nemuzete vyuzit
znovu. V jednom tahu mizete kombinovat vicero bonust zaroven.

Poznamka: Pokud béhem tahu hazite pouze svoji svétle modrou zalévaci
kostkou, jste tzv. pasivnim hraéem. Aktivnim hracem je naopak ten, kdo hazi
navic i tmavé modrou zalévaci kostkou.



Zméiite sv0j soucet v aktualnim tahu o +1 nebo -1. Napf. pokud je
soucet obou kostek 12, mizete ho upravit na 11 nebo 13.
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Ignorujte jednu z obou zalévacich kostek (svétiou, nebo tmavou).
Pokud je na kostkach 5 a 2, coz by dalo soucet 7, mizete misto toho do
zvoleného policka napsat 5 nebo 2.
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Hodte svou svétle modrou kostku jedenkrat znovu.
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8 Ziznivy ctyrlistek:

Tento Ctyflistek ma opravdu velkou zizen. Potfebuje hodné zavlazit a odméni
vas poctem bodl odpovidajicim celkovému mnozstvi vody, kterym ho
zalijete. VSechna tfi policka zalivky musite zaplnit ¢islem. Soucet téchto ffi
Cisel pak zapiste jako plusové body do kulatého bodovaciho policka ®.
Ctyflistek vam pfinese o to vic $tésti, kdyz jej zalijete rovnomérné. Pokud do
vsech tfi policek zalivky zapiSete stejné €islo, ziskate misto obvyklého souctu
rovnou +36 bod.

4 Pichlavy kaktus:

Pozor na tohoto pichlavého previta! Pfi péci o kaktus musite byt zvlast opatrni
- je (téméf) nemozné piitom nepfijit o néjaké body. VSechna tfi policka zalivky
musite zaplnit ¢islem. Soucet téchto tfi Cisel pak zapiste jako minusové body
do kulatého bodovaciho poli¢ka ©. Kaktusy jsou nejspokojengjsi, kdyz
je zalévate rovnomérné. Pokud do vech tfi policek zalivky zapiSete stejné
¢islo, vyhnete se bodové ztraté a kaktus si zapocitate jako 0 bodu.



Priklad (béhem hry):

Tomovi se podafilo vSechny tfi rostlinky
v druhém Useku pokropit spravnym mnoz-
stvim vody. Odemkl si tak bonus, ktery uz
také jako pasivni hra¢ pouzil. Ve tfetim
Useku se netrefil pouze do pozadované 25
ve druhém fadku. Jelikoz je soucet Cisel
v daném fadku jen 23, do bodovaciho
policka si napsal rozdil -2. V fadku se
Styilistkem ziskal Tom 26 bodu. Uspésné
se vyhnul minusovym bodim u kaktusu,
protoze jej zalil tfikrat stejnym mnozstvim

.
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V zahradce B také rostou barevné kvétiny s bonusy, stejné jako Ctyflistek a kak-
tus. Funguji opét stejnym zpisobem. Navic tam jsou ale 2 popinavé rostliny.

=2 3¢ & & L] Popinavé rostliny:

< " »a .“ . Do vsech policek zalivky na obou popinavych rost-
: lindch musite v libovolném poradi zapsat €isla, jejichz

soucet mé opét odpovidat hodnoté na pfislusné modré nebo oranZové konvicce.

Jejich Fadky se kfizuiji, takze jedno €islo bude platit pro obé rostliny zarover.

OranZova popinava rostlina potfebuje zalivku za maximalné 20 bodd, modra

naopak za minimalné 36 bodu.

Jakmile vyplnite vSechna policka zalivky na jedné popinavé rostliné, sectéte

vepsana cisla a porovnejte je s hodnotou na konvicce.




Viyborné — rostlina se vzpina stéle vys! Pripiste si +5 bodu do kulatého bodo-
vaciho poli¢ka X dané popinavé rostliny. Pokud se vdm navic podafilo rostlinu
zalit za méné nez 20 (nebo vice nez 36) bod, pfipiste si také rozdil mezi
dodanou a pozadovanou vodou do bonusového bodovaciho poli¢ka na
pravém kraji Fadku jako dalSi plusové body.

Ajéje! Zadné plusové body si bohuZel nezapidete. Skrinéte si bodovaci poligko
s +5 body. Poznadte si pak rozdil mezi pozadovanym mnozstvim vody a vasi
zalivkou jako minusové body do kulatého bodovaciho policka na pravém kraji
fadku.

Pfiklad (béhem hry):
Aja uz zcela vyplnila obé popinavé rostliny.
Splnila modry poZadavek na zalivku = 36
o = Bl diky souctu 40. Ziskava tak +5 bodU a k tomu
2/ f10HORLIC rozdil mezi 36 a 40 (+4 body). Oranzovy
pozadavek na < 20 naopak svym souctem
22 nesplnila. Tim padem neziskava zadné
5 ) . P 5
K= @ 7 8 plusové body a navic ztrati pocet bod rov-
n 0@ ny rozdilu mezi 22 a 20 (-2 body). Aje se
podafilo zapsat u Etyflistku vzdy stejné €islo,
takZe za néj ziskava plnych 36 bodu.

"’Q\ @I @@

Konec hry
Hra kon¢i, kdyz jsou vSechna policka zalivky zapinéna. Sectéte si vSechny
svoje body a vepiste je do pfislusnych policek v bodovaci tabulce. Barva policka
napovida, které body do néj zapsat. Hrac s nejvy$sim poctem bodi vyhrava!



Priklad (bodovani na konci hry):

Tom ziskava celkem 30 bodu za barevné kvé-
tiny a toto Cislo si zapiSe do prvniho policka
v bodovaci tabulce. Do dalSich dvou poli¢ek
pro Ctyflistek a pro kaktus si vyznaci 26,
respektive 0 bodu.

Celkem méa Tom 56 bodu.

Hra pro jednoho
Ve hfe pro jednoho jste vzdy aktivnim hra¢em. To znamena, Ze vzdy hazite jak
svétle modrou, tak tmavé modrou zalévaci kostkou. Opakovat hod u jedné
z obou kostek smite ale za celou hru pouze tfikrat. Proto
Skrtnéte vzdy 1 ze 3 symboltl kostek v solové ¢asti vpravo dole.
Bonus ke kostkadm muzete po jeho odeméeni pouzit v kterémkoliv
tahu. Ostatni pravidla zlstavaji beze zmény.

Svou zahradkarskou Kam se na vas vSichni hrabou!
zdatnost Zjistite Na vasi strané plotu je trava zelengjsi.

porvovnbélndh:n Ce“g’vliho Prace s hlinou vam rozhodné nesmrdi.
poctu bodu s tabulkou Jste spiSe pozdni odriida.

vpravo. o, . .
Sklizite, co jste zaseli ...
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