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Q

Bazen zarlar sana terslik mi çıkarıyor? O zaman bu versiyon tam sana göre çünkü 
sayının üzerini çizmeden önce iki beyaz zarın da toplamını sana avantaj sağlayacak 
şekilde dokuz kez değiştirebilirsin.

Qwixx ana oyunundaki kuralların aynısı geçerlidir. 

Oyun düzeni
Herkes oyun kartı bloknotundan bir tablo alır. Bu versiyonda renk satırlarının altında 
yeni bir X-Change satırı vardır.

Qwixx oyununa normal şekilde başlanır.

Oynanış şekli
İlk turda, aktif oyuncu her iki beyaz zarın da toplamını söyledikten sonra, diğer oyuncu 
tablosundaki X-Change satırını kullanabilir. Bu kişinin söylediği sayının üzerini çizmeden 
önce, X-Change satırındaki bir alana göre sayıyı değiştirebilir. Zarların pozisyonu 
değiştirilmez. Oyuncu, sayıyı sadece kendisi için değiştirir.

X-Change satırındaki her bir alan, yapabilecek olası değişiklikleri 
gösterir. Bu alanlardan birini kullandıktan sonra alanın üzeri 
çizilir.
Örnek: Bu alan, bir 8’in 5’e veya bir 5’in 8’e çevrilmesini sağlar.

Soldan sağa! 
Qwixx ana oyununda olduğu gibi, bir satırdaki alanlar soldan sağa doğru kullanılır. Alan 
atlanabilir ancak atlanılanlar kullanılamaz.

Örnek: Murat zar atıyor ve beyaz zarların toplamının ‘11’ olduğunu söylüyor. Zeynep 
ilk iki X-Change satırı alanını atlıyor ve 11’i 3 ile değiştiriyor. Kırmızı satırdaki 3’ün 
üzerini çiziyor. X-Change satırında atladığı iki alanı artık bu oyunda kullanamaz.
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Qwixx X-Change’ nasıl oynanır:


