@) Como jogar “Qwixx X-Change”:

Ha alturas em que os dados parecem estar contra ti? Esta versdo permite-te alterar,
até nove vezes, a soma dos dados brancos antes de riscar 0os numeros.

Aplicam-se todas as regras do jogo base Qwixx.

Preparacéo do jogo
Cada jogador pega numa folha do bloco. Nesta vers&o as folhas tém uma nova linha
X-Change, abaixo das linhas coloridas.

Comega a partida de Qwixx da forma habitual.

Como jogar
Durante a primeira agdo, napds o jogador ativo anunciar a soma dos dois dados
brancos, podes usar a linha X-Change da tua folha. Podes trocar o nimero anunciado
com o nimero de um dos espagos na tua linha X-Change, antes de o riscar. Nao rodes
o0 dado. Essa troca de nimero s se aplica a ti.

- Cada espago na tua linha X-Change mostra as trocas que podes
- fazer. Depois de usar um destes espagos, risca-o.

g Exemplo: este espago permite-te transformar um 8 num 5, ou
p— um 5 num 8.

Da esquerda para a direita!
Como no jogo base Qwixx tens de usar os espacos da esquerda para a direita.
Podes saltar espagos, mas depois ja ndo os podes usar.

o o BT L

Exemplo: Daniel langa os dados e anuncia a soma dos dados brancos: “11”. Julia
salta os dois primeiros espagos da linha X-Change e troca o 11 por um 3. Risca 0 3 na
linha vermelha. J& ndo poderé usar os dois espagos que saltou na linha X-Change
durante o resto da partida.
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