W= Jak graé w,,Qwixx X-Change”:

Rzuty nie ida po twojej mysli? W tej edycji mozesz zmieni¢ sume oczek obu biatych kosci
na swojg korzy$¢ nawet do dziewigciu razy zanim ja skreslisz.

Obowiazuja wszystkie zasady z podstawowej edycji gry Qwixx.

Przygotowanie do gry
Kazdy gracz bierze po jednej karcie z bloczka kart. Nowoscig w tej edycji jest rzad
,,X-Change“ pod rzedami kolorow:

Zacznijcie swojq gre w Qwixx tak jak w podstawowej edycji.

Przebieg gry
Podczas pierwszej akcji, po tym jak aktywny gracz ogtosi sume oczek obu biatych kosci,
mozesz skorzysta¢ z pola w rzedzie ,X-Change” na swojej karcie. Masz mozliwo$¢é
zmiany liczby, ktéra wypowiedziat aktywny gracz, zgodnie z polem w rzgdzie ,X-Change’,
zanim je skre$lisz. Nie zmieniaj pozycji kosci. Zmieniasz liczbe tylko dla siebie.

- Poszczegolne pola w rzedzie ,X-Change” przedstawiaja zmiany,
= ktorych mozesz dokonac. Kiedy wykorzystasz jedno z pdl, skresl

gy je. Przyktad: To pole pozwala zmieni¢ liczbe 8 na 5 lub liczbe
P 5na8.

Od lewej do prawej!
Tak jak w podstawowej edycji gry Qwixx pola nalezy skreslac od lewej do prawe;.
Pola mozesz pomija¢, lecz nie mozesz skresla¢ pdl, ktdre zostaty pominiete.
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Przyktad: Daniel rzuca kosémi i ogtasza sume biatych kosci: ,11!". Julia pomija pierwsze
dwa pola w rzedzie ,X-Change” i zamienia liczbe 11 na 3. Skresla 3 w czerwonym
rzedzie. Podczas tej gry nie bedzie mogta juz uzy¢ dwoch pominigtych pdl w rzedzie
X-Change”.
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