B Svolgimento del gioco ‘Qwixx X-Change’:

| dadi non ti sono favorevoli? Con questa espansione avrai fino a nove possibilita di
cambiare a tuo vantaggio il risultato dei dadi bianchi.

Si applicano le stesse regole del gioco base Qwixx.
Preparazione

Ogni giocatore prende una scheda diversa dal blocco di gioco. La novita di questa
espansione € la riga X-Change sotto quelle colorate:

Cominciate la partita di Qwixx come al solito.

Svolgimento
La riga X-Change sulla scheda puo essere usata durante la prima operazione, dopo che
il giocatore di turno ha dichiarato la somma dei due dadi bianchi. Un giocatore pud
decidere di scambiare questo numero con un altro indicato da una casella sulla riga
X-Change. Il risultato del dado resta lo stesso: ciascun giocatore decide se cambiare il
numero soltanto per sé.

- Le caselle sulla riga X-Change indicano gli scambi possibili.

e Quando un giocatore usa una delle caselle, deve segnarla con
Ko una crocetta.

Esempio: Questa casella permette di trasformare un 8 in un 5,
ounbinun8.

Da sinistra a destra!
Come nel gioco base Qwixx, le caselle vanno segnate da sinistra a destra. Potete sal-
tare delle caselle, ma una volta fatto, in seguito non potrete tornare indietro e usarle.
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Esempio: Daniele lancia i dadi e dice ad alta voce la somma dei dadi bianchi: “11!”
Giulia salta le prime due caselle della riga X-Change, trasforma I'11 in un 3 e segna
con una crocetta il 3 nella riga rossa. Per questa partita, Giulia non potra piu usare le
due caselle saltate sulla sua riga X-Change
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