Yardimseverler mutlu olur!

Oyuncu: 2-4 Yas: 8 yasindan itibaren Siire: yaklasik 20 dakika

Oyunun Tasarimi ve Hedefi

Charidice, comertliginizi sinar. Zarlarinizi bagislayin; tim puanlari kendinize
saklamayin. Cok yardimsever olursaniz, oyunun sonunda degerli bir yardim-
severlik bonusu kazanirsiniz.

7 tur boyunca zar atip say! ve renk kombinasyonlariyla skor yaparak olabil-
digince ok puan toplayin. Zar atarak ne kadar cok skor yaparsaniz, blytk
bir bonus kazanma sansiniz o kadar artar. Skor yapmadiginiz zarlarin tiim
puanlarini bir sonraki oyuncuya bagslarsiniz. Oyunun sonunda, en ¢ok puan
bagislamis olan oyuncu bir yardimseverlik bonusu kazanir. En ¢ok puana
sahip oyuncu, oyunu kazanir!

Baslangi¢
Her oyuncuda, oyun tahtasindan bir gizelge ve bir kalem olmalidir. Dogum
glnd en yakin olan oyuncu 6 zar alir ve oyunu baslatir.

Oynanis Sekli
Sira kimdeyse, o0 oyuncu zarlari alir. 6 zarin hepsini 1 kez atar. Zarlar 2
kez daha atilabilir. Oyuncu tekrar zar atmayi segerse, highir kisitlama
olmaksizin istedigi kadar zari tutabilir ve istedigi kadarini tekrar atabilir.



En gec 3. zar atiginda, oyuncunun cizelgesine yazacak puanlari ve -¢ogu
zaman- siradaki oyuncuya bagislayacak puanlari olacaktir. Puanlar daima,
saat yoniindeki bir sonraki oyuncuya bagislanir.

Oyuncu kazandigi ve bagisladigi tim puanlari ilgili gizelgeye yazdiktan
sonra, 6 zarin hepsini, solundaki oyuncuya verir. Béylece sira bu oyuncuya
geger ve zarlari o atar.

Puanlar nasil yazilir?
Her tur, gizelgenin 1 satirina su puanlar yazilir:

1) skor yapilan zarlardan alinan
puanlar

2) bonuslardan alinan puanlar

3) sagdaki oyuncunun mevcut
oyuncuya bagisladigi puanlar

4) soldaki oyuncuya bagislanan
puanlar

Nasil puan alirm?
Zar atma bittikten sonra, su ikisinden biri ile skor yapilabilir: A) Ayni renkteki
zarlar veya B) Her biri farkli renkteki zarlar.

A) Ayni renkteki zarlar

Ayni renkte en az 4 zar atildiysa bu zarlar ile skor yapilabilir. Bu renkteki
zarlarin toplam degeri hesaplanir. Bu sayi, cizelgedeki 1. (en soldaki) kutuya
puan olarak yazilir.



Bonus!
Asagidaki kombinasyonlarla skor yapildiginda bonus puan da alinir:

Ayni renkten 4 tane (sirali degil) 15 puan
Ayni renkten 4 tane sirali 25 puan
Ayni renkten 5 tane sirali 40 puan
Ayni renkten 6 tane sirali 50 puan

Onemli: Bir bonus almak igin sadece, skor yapilan kombinasyonu olusturan
zarlarla skor yapilabilir (asagidaki érnege bakin).

Bonus puanlar 2. kutuya, yani skor yapilan zarlardan gelen puanlarin bulundugu
kutunun yanina yazilir.
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Ornek 1: Lena zar atti ve ayni renkteki zarlar ile skor yapiyor. ki farkl
sekilde skor yapmayi segebilir: [2](3](4](6] sayilarini kullanarak 15 puan
art 15 bonus puan (= 30 puan) alir; veya [1](2](3](4] sayilarini kullanarak
10 puan arti 25 bonus puan (= 35 puan) alir.

B) Her biri farkh renkteki zarlar
Atilan her renkteki 1 zar ile skor yapilabilir. Segilen zarlarin toplam degeri
hesaplanir. Bu sayi, gizelgedeki 1. (en soldaki) kutuya puan olarak yazilir.

Bonus!
Asagidaki kombinasyonlarla skor yapildiginda bonus puan da alinir:



Ayni sayidan 4 taneden az 0 puan

Ayni sayidan 4 tane 15 puan
Ayni sayidan 5 tane 30 puan
Ayni sayidan 6 tane 60 puan

Onemli: Bir bonus almak iin sadece, skor yapilan kombinasyonu olugturan
zarlarla skor yapilabilir (asagidaki érnege bakin).

Bonus puanlar 2. kutuya, yani skor yapilan zarlardan gelen puanlarin bu-
lundugu kutunun yanina yazilir.
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Ornek 2: Florian zar atti ve her biri farkli renkteki zarlar ile skor yapiyor. Iki
farkli sekilde skor yapmayi segebilir: (2](2]sayilarini kullanarak 8 puan
arti 15 bonus puan (= 23 puan) alir; veya (2](6][6]sayilarini kullanarak
18 puan arti 0 bonus puan (= 18 puan) alir.

Skor yapilmayan tiim zarlardaki puanlar bagiglanir!

Puanlar ve bonus puanlar gizelgeye yazildiktan sonra, skor yapilmayan
tum zarlardaki puanlarin bagislanmasi gerekir. Puanlar daima, soldaki
oyuncuya bagislanr. Bir (5] veya [6] bagislanirsa bunlar, alan kisi icin iki
kati olarak sayilir!

Bagis alan kisi, toplam puan sayisini kendi cizelgesindeki 3. kutuya yazar.
Bagis yapan da ayni sayida puani, gizelgesindeki 4. (en sagdaki) kutuya
yazar. Bu sayede, oyun boyunca bagislanan toplam puan sayisi takip edilebilir.
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Ornek 1 (devami): Lena, (2)(3) (&) (6] sayilar ile skor yapmayi segip 30 puan
alir. Skor yapmadigi [1] ve [6] sayilarini solundaki oyuncuya, yani Marko'ya
bagislar. Marko, gizelgesindeki 3. kutuya 13 puan yazar gunku 6, iki kati sayilir.
Lena da kendi gizelgesindeki 4. kutuya 13 puan yazar. Lena, [1](2](3](4]
sayllari ile skor yapsaydi 35 puan alacakti ve Marko'ya (6] ve (6] (= 24 puan)
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Ornek 2 (devami): Florian (2)(2](2)(6)(6] sayilari ile skor yapmay! segip

18 puan alir (2)(2](2](2] sayilari ile skor yapmis olsaydi alacagi bonusu
almaz. Bu nedenle Lena'ya sadece 2 puan bagislar. (2][2]sayilarrile
skor yapsaydi, Lena'ya (6] ve (6] (= 24 puan) bagislayacakti.

Hediyelerin en biiyligi!
Her oyunda bir kere, sira sizin saginizdaki kisideyken, “hediyelerin en blytigu”
istenebilir. Sira kendisinde olan oyuncu 3. kez zar atmadan 6nce bu istek
belirtiimelidir. Bu hak kullanilirsa, gizelgedeki ilgili kutunun Gzeri gizilir.
Simdi, alinan herhangi bir puanin iki kati kazanilir. Hem isteyen hem de
sira kendisinde olan oyuncunun gizelgelerindeki ilgili kutulara, puanlar iki
kati olarak yazilir.

Ornek: Florian, Marko'dan "hediyelerin en biiytigiini"
ister. Florian kagidindaki "2x" kutucugunun (izerini
cizer. Hediye olarak (2] ve (5] alir, toplam 12 puan
eder. Bunu "hediyelerin en biiyugi" yapmak igin
toplami ikiye katlar ve kagidina 24 puan yazar.




Oyunun Sonu

Oyun, 7 turun ardindan sona erer. Oyun sirasinda en gok puan bagiglayan
kisi, yardimseverlik bonusu olarak 20 puan alir. 60 puandan fazla badis
yapmissa, bu yardimseverlik bonusu artarak 30 puan olur. Birden fazla
oyuncunun ayni miktarda puan bagislamasi hélinde, her biri yardimseverlik
bonusunu alir ve kendi gizelgesine yazar.

Bu asamada, skor yapilan zarlardan alinan tim puanlar, tim bonuslar,
bagisla gelen puanlar ve -eger alindiysa- yardimseverlik bonusu toplanir.
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Ornek: ilk 3 siitunda -atilan zarlardan gelen puanlar, bonuslardan gelen
puanlar ve kendisine bagislanan puanlar- Marko 126 + 75 + 22 = 223 puan
kazanir. Ayrica en ¢ok puan bagislayan kisi o olur ve 20 puanlik yardim-
severlik bonusunu alir. Toplamda 243 puani olur.

En ¢ok puana sahip oyuncu, oyunu kazanir! Beraberlik durumunda, zafer
paylasilir.

© 2024, Niirnberger-Spielkarten-Verlag GmbH Tiirkge Ceviri ve Redaksiyon:
m Am Wolfsmantel 16, D-91058 Erlangen-Tennenlohe Geeky Pen adina Burcu Bozdag
e www.nsv.de / info@nsv.de



