Blahoslaveni charitativni!
Pocet hracu: 2-4 Vék: od 8 let Herni doba: okolo 20 minut

Myslenka a cil hry
Hra Charidice prozkousi meze vasi $tédrosti. Darujte své kostky — nenecha-
vejte si vSechny body jen pro sebe. Na toho nejstédrejSiho ¢eka na konci hry
odména v podobé hodnotného bonusu za charitu.

V prabéhu 7 kol budete hazet kostkami a skérovat kombinace Eisel nebo
barev. Cim vice kostek skorujete, tim spiSe dosahnete na lukrativni bonus.
Body z kostek, které neskorujete, darujete dalSimu hraci. Hrac, ktery nejvice
daroval, ziska na konci hry bonus za charitu. Hrac s nejvét§im poctem
bodd vyhrava!

Priprava hry
Kazdy hrac si vezme 1 herni list z bloku a propisku nebo tuzku. Zacina
hrac, ktery bude mit nejdfiv narozeniny. Vezme si do ruky 6 kostek.

Prabéh hry
Pokud méte kostky u sebe, jste aktivnim hra¢em. Nejprve hodte vSemi 6

kostkami naraz. Pak méate az 2 opakované hody. Pfi opakovanych hodech
mizete hazet vzdy kterymikoliv ze svych kostek v libovolném poétu.



Po koneéném hodu si zapisete body do svého herniho listu. Cést bod(
obvykle také darujete dalSimu hradi. Body vzdy darujete dalSimu hraci po
sméru hodinovych rucicek.

Po zapsani ziskanych i darovanych bodd na pfislusné herni listy predejte
v8ech 6 kostek spoluhradi po levici. Ten se stava novym aktivnim hracem
a bude hazet kostkami pro sebe.

Kam se zapisuji body?
V kazdém kole vyplnite 1 fadu na svém hernim listu pomoci nasledujicich
hodnot: .

1) body ze skérovanych kostek,
2) body z bonusd,
3) body, které vam daroval

a
(2 | hra¢ po pravici,
a

4) body, které jste darovali hraci
po levici.

Jak skorovat?
Po dokonceni svych hodu se mlzete rozhodnout skérovat bud A) kostky
stejné barvy, nebo B) kostky riiznych barev.

A) Kostky stejné barvy

Pokud mate alespon 4 kostky stejné barvy, muzete je skorovat. Seététe
celkovou hodnotu kostek pfisludné barvy. Soucet zapiSte jako body do 1.
kolonky zleva na svém hernim listu.



Bonus!
Navic ziskate bonusové body za skérovani nasledujicich kombinaci:

4 kostky stejné barvy (bez postupky) 15 bodu
postupka 4 kostek stejné barvy 25 bodu
postupka 5 kostek stejné barvy 40 bodu
postupka 6 kostek stejné barvy 50 bodu

Dulezité: Pro ziskani bonusu musite skorovat pouze pfesnou kombinaci
kostek odpovidajici danému bonusu (viz pfiklad nize).

Bonusové body zapi$te do 2. kolonky, napravo od zapisu souctu hodnot
skérovanych kostek.
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Priklad 1: Lena vyhodnocuje sv(ij hod a chce skorovat kostky stejné barvy.
Muze skorovat bud' [2](3](4](6]a ziskat 15 bodU plus 15 bonusovych bod(
(= celkem 30), nebo [1](2)(3](4] a ziskat 10 bodU plus 25 bonusovych bodu
za postupku (= celkem 35).

B) Kostky riznych barev

Muzete skorovat kostky, které maji kazda jinou barvu. Sectéte celkovou
hodnotu vybranych kostek. Soucet zapiste jako body do 1. kolonky zleva
na svém hernim listu.



Bonus!
Navic ziskate bonusové body za skdrovani nasledujicich kombinaci:

3 nebo méné kostek se stejnym Cislem 0 bodi
4 kostky se stejnym Cislem 15 bodu
5 kostek se stejnym Cislem 30 bodu
6 kostek se stejnym islem 60 bodu

Dulezité: Pro ziskani bonusu musite skérovat pouze pfesnou kombinaci
kostek odpovidajici danému bonusu (viz pfiklad nize).

Bonusové body zapi$te do 2. kolonky, napravo od zapisu souctu hodnot
skérovanych kostek.
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Priklad 2: Florian vyhodnocuije svij hod a chce skérovat kostky riznych
barev. MuZze skérovat bud (2](2)a ziskat 8 bodu plus 15 bonusovych
bodU (= celkem 23), nebo [2](2](2](6](6]a ziskat 18 bodi plus 0 bonusovych
bodu (= celkem 18).

Body ze zbylych kostek darujte!

Po zapsani bodu a bonusovych bodu na svj herni list musite body ze vSech
neskérovanych kostek darovat svému spoluhraéi po levici. Kazdou (5]
nebo (6], kterou darujete, si obdarovany pocita dvojnasobné! Obdarovany
si zapiSe celkovy pocet darovanych bodl do 3. kolonky na svém hernim
listu. Stejny pocet bodu si zapiSete i vy, a to do 4. kolonky na svém hernim
listu. Takto si zachovate prehled o po¢tu bodd, které jste v prabéhu hry
darovali.
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Priklad 1 (pokracovani): Lena se rozhodne skérovat (2)(3](4](6] a ziskat
30 bodu. Zbylé kostky s hodnotami[1]a 6] daruje spoluhradi po levici, tedy
Markovi. Marko si zapise 13 bodu do 3. kolonky svého hemiho listu, protoze
darované [6] se zdvojnasobi. Lena si stejnych 13 bodli poznamena do 4.
kolonky jejiho herniho listu. Kdyby se Lena byvala rozhodla skérovat
(1)(2)(3](4], ziskala by 35 bodt a Markovi by darovala (6] a [6] (= celkem
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Priklad 2 (pokracovani): Florian se rozhodne skorovat @@.@D
a ziskat 18 bodu. Nedosahne tak na bonus, ktery by dostal pfi skorovani
(2](2][2][2]. Lené proto daruje jen 2 body. Kdyby skéroval [2](2](2][2]
daroval by Lené (6] a (6] (= celkem 24 bod).

Ten nejvétsi dar!

Jednou za hru, kdyz je aktivni vas spoluhraé po pravici, si miiZete fict o ,ten
nejvétsi dar’. Musite aktivniho hrace pozadat predtim, nez hodi kostkami
potieti. Pokud tak ucinite, Skrtnéte si pfislu$né poli¢ko na svém hermim listu.
Pocet bodd, které jako obdarovany v tomto kole ziskate, se zdvojnasobi.
Dvojnasobny pocet bodl si do pfislusnych kolonek poznacite vy i aktivni hrac.

Priklad: Florian poZada Marka o ten nejvétsi dar. = *
Zakfizkuje si na svém hernim listu policko ,2x". = :‘i::l““ -
Darem ziska hodnoty [2] a (5], celkem 12 bod{ >

Jelikoz to je ten nejvétsi dar, vyéledek zdvojnésobi’ -

a zapise si do pfislusné kolonky 24 bodu.




Konec hry
Hra kon¢i po 7 hracich kolech. Hrag, ktery v priabéhu hry daroval nejvice
bodl, ziskava bonus za charitu 20 bodu. Pokud daroval vice nez 60 bodli,
zvy$i se mu bonus za charitu na 30 bodu. Pokud nejvice bodd darovalo
shodné vice hraé, obdrZi bonus za charitu kazdy z nich.

Ted je Cas sedist vSechny body ze skérovanych kostek, body z bonusd,
body darované spoluhracem a pfipadny bonus za charitu.
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Priklad: V prvnich 3 sloupcich — body ze skérovanych kostek, body z bonust,
body darované spoluhra¢em — ma Marko 126 + 75 + 22 = 223 bodU. Jelikoz
také daroval nejvice bodl, ziskava bonus za charitu 20 bodu. Jeho koneéné
skore je tedy 243 bod.

Hrac s nejvétsim poctem bodl vyhrava! Pii nerozhodném vysledku se
0 vitézstvi podélte.
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