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E 8 neue Landkarten

Jeder Spieler bekommt einen unterschiedlichen Zettel und einen Stift. AuBerdem werden
die 6 Wurfel des Wirfelland-Originalspiels benétigt. Sdmtliche Spielregeln des Originial-
spiels bleiben komplett erhalten. Es dndert sich lediglich die Siegbedingung. Es gewinnt
derjenige Spieler, der zuerst (mindestens) 5 beliebige Schatzfelder sowie alle Felder einer
beliebigen Farbe angekreuzt hat.

% 8 new Territory Boards

Each player receives a different Territory Board and a marker. Players will also need the 6
Dice from the Diceland base game. There are no changes to the rules of the base game,
but the victory condition is slightly different. Now, the first player to cross out (at least)
5 Treasure Spaces and all Spaces of one color is the winner.

¥ P 3 nouveaux Plateaux de Territoire

Chaque joueur recoit un Plateau de zones différent et un feutre. Les joueurs auront également
besoin des 6 Dés du jeu de base de Diceland. Il n'y a pas de changements aux régles par
rapport au jeu de base, mais la condition de victoire est Iégerement différente. Désormais,
le premier joueur a cocher (au moins) 5 cases trésor et toutes les cases d'une couleur
a gagné.

¥ P 8 nuovi Tabelloni di Territorio

Ogni giocatore riceve un Tabellone di Territorio diverso e un pennarello. | giocatori avranno
anche bisogno dei 6 Dadi del gioco di base Diceland. Non ci sono modifiche alle regole del
gioco di base, ma le condizioni di vittoria sono leggermente cambiate. Ora, vince il primo
giocatore a segnare (almeno) 5 caselle premio e tutte le caselle di un colore.

@ 8 nuevos Tableros de Territorio

Cada jugador recibe un tablero de territorio diferente y un rotulador. Jugadores también
necesitaran los 6 dados de color del juego base Diceland. No hay cambios en las reglas
del juego base, pero la condicion de victoria es ligeramente diferente. Ahora ganara aquel
jugador que primero tache (al menos) 5 casillas comodin, asi como todas las casillas de
un color.
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