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fur 2 - 3 Spieler ab 5 Jahren
Spielmaterial: 30 Karten

Duo ... fur 2 Spieler ab 5 Jahren

Jeder Spieler erhalt 15 Karten mit der gleichen
Rilickseite. Entweder eine Blume oder zwei
Blumen.

Jeder mischt seine Karten und legt sie als Stapel
verdeckt vor sich ab. Beide Spieler mlssen nun die
cberste Karte ihres Stapels in der Mitte aufdecken.
Der Spieler mit der besseren Karte erhdlt beide
Karten und legt sie auf einem extra Gewinnstapel
vor sich ab.

Die Karten stechen wie folgt:

D sticht 4494 und S
SPP sticht ¥ und %
&4 sticht 4F
& sticht D

Sind zwei Karten gleichwertig, bleiben sie liegen
und werden von den nachfolgenden Karten
verdeckt. Wer beim nachsten Zug die bessere
Karte legt, bekommt alle Karten.

Spielende: Der Kartenstapel wird 3 x durchge-
spielt. Wer nach einer Runde (alle 15 Karten
wurden gespielt) die meisten Karten hat, ist Ge-
winner der Runde. Sieger des Spiels ist derjenige,
der 2 oder 3 Runden gewinnt.

Variante: Werden zwei identische Karten, also
gleiches Tier mit gleicher Blumenzahl, auf den
Tisch gelegt, kann mit der Hand auf die Karte des
Mitspielers gepatscht und “Aber Hallo” gesagt
werden. Der schnellere Spieler erhélt alle aufge-
deckten Karten. Bei falschem Patschen bekommt
der Mitspieler die Karten. Wichtig: Die Hinter-
grundfarbe der Figur hat bei “Aber Hallo” keine
Bedeutung.

Trio ... fir 3 Spieler ab 6 Jahren

Jeder Spieler erhdlt 10 Spielkarten mit der
gleichen Hintergrundfarbe, also rot, grin oder
blau und nimmt diese auf die Hand. Nun decken
alle drei Spieler gleichzeitig eine Karte auf und
legen sie auf den Tisch. Wie im Grundspiel erhalt
derjenige, mit der besten Karte den Haufen. Bei
diesem Spiel gelten folgende Regeln:

4% sticht nicht O und D sticht nicht 4

Werden zwei gleiche Karten gelegt, bekommt
immer der Spieler mit der dritten unterschiedli-
chen Karte den Haufen, auch, wenn diese Karte
einen niedrigeren Wert hat. Der Spieler, der eine
Karte mit einem Tropfen legt, erhalt immer zuerst
den Gewinn. Legen alle Spieler Tropfen, erhalt der
mit den meisten Tropfen die Karten.

Spielende: Es werden wieder drei Runden
gespielt. Jeder Spieler muss einmal mit jeder
Hintergrundfarbe spielen. Wer in einer Runde die
meisten Karten gewinnt bekommt zwei Punkte.
Der Zweite bekommt einen Punkt. Wer am Ende
der drei Runden die meisten Punkte hat, ist Sieger
und somit Blumenmeister.
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for 2 players beeing 5 years or older

contents: 30 playing cards

Duo ... for 2 players beeing 5 years

Each player gets 15 cards with the same card
back-colour. Either with one or with two flowers.
Now shuffle the cards, put them down as a stack
in front of you, not showing the card face. Both
players have to flip over their toggling card. The
player with the better score gets both cards.
Collect your cards on an extra stack in front of
you.

Cards score as following:

D beats ¥ % and ¥P

PWW beats WP and W
beats

4 beats D

If two cards are on a par, leave them on the table.
Who has the better score at the next turn gets
them as well.

Finish: All cards have to be played 3 times. Who
gets more cards in one round wins that round. The
player, who won the most rounds (in one round all
15 cards have to be played) wins the game and ist
the master of flowers.
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